PAGE Nom de la Nom commun Valeur | OSC
variable
Lecteur 1 to-platine-play/p | KeepPlay 01 /Meta-DJ/Lecteur1/Keep
ause Play
lire-a-nouveau Retour au début | 0 1 /Meta-DJ/Lecteur1/Repl
ay
lire-a-l-envers Reverse 01 /Meta-DJ/Lecteur1/Reve
rse
premier-lecteur- | Volume -700 /Meta-DJ/Lecteur1/Volu
gain me
left Octave Up 05 /Meta-DJ/Lecteur1/Octa
ve/Up
right Octave Down 05 /Meta-DJ/Lecteur1/Octa
ve/Down
vitesse vitesse -10 10 [ /Meta-DJ/Lecteur1/Vites
0 se
key-w Micro 01 /Meta-DJ/Lecteur1/Micr
o]
key-c Play 01 /Meta-DJ/Lecteur1/Play
key-space Pause 01 /Meta-DJ/Lecteur1/Paus
e
Meta-DJ_Select | Menu déroulant | Numer | /Meta-DJ/Menu/Lecteur
RollMenu-Lecte oou 1
ur1 nom du
fichier
Lecteur 2 MTDJ_Lec2-Pla | Play lecteur 2 01 /Meta-DJ/Lecteur2/Play
y
second-lecteur- | Vol lecteur 2 0158 /Meta-DJ/Lecteur2/Vol
gain 100
MTDJ_Lec2-Lo | Loop lecteur 2 01 /Meta-DJ/Lecteur2/Loop
op
to-second-lecte | stretch 0. 4. /Meta-DJ/Lecteur2/Stret
ur-speed-reset 2. ch
Meta-DJ_Select | Menu déroulant | Numer | /Meta-DJ/Menu/Lecteur
RollMenu-Lecte oou 2
ur2 nom du

fichier




Pyramide pyra X horizontale 0 255 /Meta-DJ/Pyramide/X
127
pyraY Verticale 0 255 /Meta-DJ/Pyramide/Y
127
Clavier MTDJ_key-1 1 b /Meta-DJ/Clavier/1
MTDJ_key-2 2 b /Meta-DJ/Clavier/2
MTDJ_key-3 3 b /Meta-DJ/Clavier/3
MTDJ_key-4 4 b /Meta-DJ/Clavier/4
MTDJ_key-5 5 b /Meta-DJ/Clavier/5
MTDJ_key-6 6 b /Meta-DJ/Clavier/6
MTDJ_key-7 7 b /Meta-DJ/Clavier/7
MTDJ_key-8 8 b /Meta-DJ/Clavier/8
MDJ_SelectRoll | select clavier numero | /Meta-DJ/Clavier/Menu/
Menu_Clavier de ligne | Clavier
ou nom
de
fichier
MDJ_SelectRoll | select projet numero | /Meta-DJ/Clavier/Menu/
Menu_Projet de ligne | Projet
ou nom
de
fichier
MDJ_SelectRoll | Ouvre le projet | b /Meta-DJ/Clavier/Menu/
Menu_Ouvrir Ouvrir
Menu Meta-DJ_Select | menu lecteur 1 | nombre | /Meta-DJ/Menu/Lecteur
RollMenu-Lecte ou nom |1
ur1 de
fichier
suivi de
,bang
Meta-DJ_Select | menu lecteur 2 | nombre | /Meta-DJ/Menu/Lecteur
RollMenu-Lecte ounom |2
ur12 de
fichier
suivi de

,bang







