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1. Installation du logiciel

1. Installation pour Windows

Une fois que vous avez récupéré le programme d’installation de Meta DJ sur le site de la
Meta-Librairie il suffit de le lancer et de suivre les instructions. Vous pouvez éventuellement
changer 'emplacement d’installation si vous le souhaitez.

% Setup Meta-DJ v1.2.1.exe 140 Application 147 240 Ko

Voici a quoi ressemble le programme d’installation :

Cheix du Mode d'Installation >

E Choisissez le mode d'installation

Meta-0J peut-Etre installé seulerment pour vous, ou pour
tous les utilisateurs (nécessite des priviléges
administrateur).

— [nstaller seulement pour moi
(recommandé)

¥ Installer pour tous les utilisateurs

Annuler

Si vous souhaitez installer le logiciel pour tous les utilisateurs vous aurez besoin des droits
administrateurs.

[BRENEN : Uinstallation pour tous les utilisateurs ne fonctionne pas correctement si vous

I’exécutez depuis une session non administrateur. Si vous avez le moindre de doute il est
préférable de choisir “Installer seulement pour moi".
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https://www.meta-librairie.com/fr/Monovueson

Une fois votre choix effectué, la fenétre suivante s’ouvrira :

E‘ Installation - Meta-0 version 1.2.1 — X

Dossier de destination
00 Meta-DJ doit4l étre installé ?

L'assistant va installer Meta-D1] dans le dossier suivant.

Pour continuer, diguez sur Suivant. Si wous souhaitez choisir un dossier différent, diquez sur Parcourir.

": rogram Files\PuceMuse Meta-D] Parcourir. ..

Le programme requiert au moins 362, 1 Mo d'espace disque disponible.

Annuler

Il ne vous reste plus qu’a suivre les instructions qui s’afficheront et cliquer sur “Suivant >".

v1.2.2




2. Installation pour Mac

La premiére étape est de télécharger le logiciel sur le site de la Meta-Librairie. Vous
obtiendrez un fichier dmg.

—  Meta-DJ v1.2.1_Mac.dmg
B 1226 Mo

Une fois ouvert, vous devriez voir apparaitre un nouveau périphérique dans Appareils :

p—

€) Téléchargements

Appareils

':_:-' Disque distant

13

;. Skype
L] MDJv1.21_...

En cliquant dessus, vous devriez voir la fenétre suivante s’ouvrir :
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https://www.meta-librairie.com/fr/news/mono-ovisir-est-disponible

D @ & MDJ.v1.2.1 Mac

M

DJ umn[>

Déplacez le logiciel dans Applications

[I[I][I[>

Déplacez le dossier des Projets dans Documents

Il ne vous reste plus qu’a glisser-déposer le dossier Meta-DJ dans Applications et le
dossier Projets-Meta-DJ dans Documents. Vous pouvez maintenant utiliser le logiciel que vous
trouverez dans votre dossier Applications.
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2. Interface de ’application

®0e Meta-D.J

02-BluesDrum2.mp3
01-Bienvenue-sur-Meta-DJ.mp3

2> o Wikl HI.HII p
.@ ? OX=R21 X

Panneau de lecture

< numéro d’instance de votre logiciel (par défaut 1)

< bouton de lecture et pause des fichiers son

< retour au début de la lecture

<— inverse le sens de lecture

< activer ou désactiver le son

< réglage du volume de sortie
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Meta-DJ est constitué de 2 lecteurs audio : ils vous permettront de jouer simultanément
deux sons. Chacun de ces lecteurs possede des parametres et des options différents.

Interface dédiée au lecteur n°1 :

01-Bienvenue-sur-Meta-D].mp3

Interface dédiée au lecteur n°2 :

02-BluesDrum2.mp3
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< Lance I'enregistrement de ce qui est joué sur Meta-DJ, c’est a dire la platine, le
microphone et le second lecteur. Une fois I’enregistrement terminé, il se charge
automatiquement dans le second lecteur. Les enregistrements se trouvent dans le
dossier “Enregistrements” du logiciel.

< On peut relier des sons a des touches du clavier de I'ordinateur. Pour cela il faut
sélectionner le son que I'on souhaite puis appuyer sur la touche que I'on désire
utiliser pour appeler ce son.

«— Quvre le menu d’Aides de Meta-DJ.

<— Permet d'accéder a un menu de configuration audio de Méta-DJ, avec la
possibilité de paramétrage avancé sur les différent canaux audio, moteur de
lecture, etc. Ce menu est destiné aux personnes ayant une base de connaissance
sonore.

< Renvoie a la position précédente de lecture la platine et recommence la lecture
du second lecteur ( cela a lieu simultanément).
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3. Lecteur n°1

Nous allons voir dans cette partie le fonctionnement du lecteur n°1 et ses différents
paramétres.

<— Visualisation du sens de lecture, la
téte de lecture du fichier Audio est
représentée par le trait rouge.
En cliquant sur la platine on peut se
déplacer dans le fichier audio.

01-Bienvenue-sur-Meta-DJ.mp3

Ici vous pouvez visualiser le nom du fichier actuellement en lecture, et si vous cliquez sur
la fleche située a droite vous pouvez sélectionner un fichier audio provenant de la banque de
sons des différents projets (ici il s'agit du dossier “premier projet”)

01-Bienvenue-sur-Meta-DJ.mp3 GKDelta.mp3

02-BluesDrum2.mp3 GKFLUteSUB.mp3

AguaBulles.mp3
AgquaGoutte. mp3
AguaPluie.mp3
AguaRuisseau.mp3
BluesBass1.mp3
BluesBass2.mp3
BluesClav1.mp3
BluesClav2. mp3
BluesDrum1.mp3
BluesDrum3.mp3

BluesGuit.mp3
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GKGrillons.mp3

GKOstinato. mp3

InstDrum1.mp3
InstDrum2.mp3
InstDrum3.mp3

InstGambe.mp3

InstSax.mp3

InstShime.mp3

InstSubkKick.mp3



1. Transpositions

& o b

Ici Nous pouvons appliquer une premiére modification a notre fichier Audio qui permet la
transposition de notre fichier et elle est applicable de la fagons suivante :

< Le clavier sert a changer la hauteur du son et/ou la vitesse de
lecture de la platine.(fouche “Shift’+ “doubleClick” remet le
clavier en position neutre)

i

< quand la croche est activée la hauteur reste fixe et la vitesse de lecture
varie.

< quand les fleches sont activées la vitesse de lecture est fixe et la hauteur
varie.

< La Hauteur appliquée sur le fichier Audio dépend
— + de la position sélectionnée sur le clavier, la vitesse
est modulable via les bouton “+” et “-” (deux fois

plus vite/lent)

[“1 >> «— Lorsque les deux modes de transposition sont décochés, le clavier ne
modifie plus que la vitesse de lecture et la hauteur reste fixe.
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4. Lecteur n°2

Ici il est possible d’ajouter un autre fichier audio, sa lecture se visualise de facon
horizontale et se fera de facon indépendante par rapport a la platine de lecture vue
précédemment. Lorsque I'on enregistre sur I'ordinateur, le fichier audio enregistré se charge
automatiquement dans le second lecteur. Le lecteur permet aussi de lire des fichiers extérieurs.
Les contrdles du second lecteur sont les suivants:

un sélecteur de fichier audio.

< Un contréle de Volume. T — “lecture/pause”; “Loop” (“boucle”).

< Supprime le fichier audio du lecteur.
_ — Permet de varier la vitesse de lecture du
fichier.(“Shift” + “DoubleClick” remet en position

neutre)
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1. Pyramide d’effets

Voici une autre fagons de modifier un fichier Audio dans Meta-DJ. Cette pyramide
applique plusieurs effets correspondant aux 4 faces: Echo,Transposition dans le grave, Glissé
vers le haut/vers le Bas.

En position initial la pyramide n’agit pas sur le son.
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5. Samples

1. Créer un sample

— Permet en maintenant la touche “W” enfoncé d’ouvrir le
canal du microphone et de I'ajouter a la pyramide de
transformation.

< Celui ci comme le précédent ouvre (en effectuant un clic) le
canal du microphone et permet de [I’enregistrer et d’en
sélectionner la partie souhaitée (I’enregistrement débute et
stoppe automatiquement a I'ouverture et la fermeture du canal
microphone).Le son sera lu sur la platine.

En effet il est possible d’utiliser un microphone avec Meta-DJ en ouvrant le canal micro:

/|

L’enregistrement débute aussitét le canal micro ouvert. Une fois votre enregistrement terming,
une fenétre de visualisation s’ouvre :

> & 38

&. — Play/Pause
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— Permet de visualiser le Volume sonore du fichier enregistré.

Il est possible avec le curseur de la souris d'effectuer une sélection a l'intérieur de
I’enregistrement:

Une fois la sélection faite sur la partie de I'enregistrement qui vous semble la plus
intéressante vous pouvez I’écouter en boucle grace a la fonction loop.

Il est ensuite possible de ne garder que la partie sélectionnée grace a la fonction :
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Il ne vous reste plus qu’a enregistrer le fichier:

Nom du fichier : [MonSample

IEEEREEN : ne mettez pas d’espace ou de caractére spéciaux tels que des accents dans le
nom de votre sample.

Donnez un nom a votre Sample puis valider I’enregistrement du fichier en cliquant sur :

Votre nouveau sample sera désormais accessible dans les deux lecteurs.

MonSample.aif

5> - Il LA

MonSample.aif
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4, Clavier

Il est possible de créer des raccourcis avec Meta-DJ. Ces derniers vous permettront
d’associer des touches de votre clavier aux sons votre projet. En appuyant sur une touche
associé a un son, le son sera sélectionné dans le lecteur n°1.

Nom du Projet : Nom du clavier :

Tout Efffacer Ouvrir Premier-Projet

01 Bienve BIuesD AquaBuIle Aqu oul
nu&sur—M run12mp3 smpa te. mpa e.mj

AquaRLu:. eau.mp3
‘B|IIL‘=B'-1551 mp3

|BluesBass2.mp3

| BluesClavl.mp3

| BluesClav2 mp3
|BluesDrum1.mp3
Bluc;DrurnS mp3
Bllm= Guit.mp3

Bn.utPurte: p3

1 3
Brmt‘nrﬂr mp3
|derfgh.aif
| - G|lH
— ' KArpege | GKCosmi |01-Bienve | 01-Bienve | GKGrillon GKOstlnat GKDstlnat GKOshnat InstSh\me. Blu&saess
.mpa c.mp3 nue-sur-M | nue-sur-M | s.mp3 n.mp3 02,mp3 03,mp3 rr|p3 1.mp3

numero dinstance de I'app :

Pour accéder a ce menu, cliquez sur le bouton suivant :

Effacer Tout Efffacer

-“Effacer” + “Clic sur le raccourci” : efface le sample paramétré sur ce raccourci

-“Tout Effacer” : Efface le clavier dans son intégralité.
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-La liste située a gauche constitue ’ensemble des samples que comporte Méta-DJ

-Pour placer un nouveau sample sur une des touches du clavier il suffit de :

02-BluesDrum2.mp3

AguaBulles.mp3
AgquaGoutte.mp3
AguaPluie.mp3
AguaRuisseau.mp3
BluesBass1.mp3
BluesBassZ2.mp3
BluesClavl.mp3
BluesClav2.mp3
BluesDruml.mp3
BluesDrum3.mp3

BluesGuit.mp3
BruitBillel.mp3

Cliquer sur le Sample souhaité puis, d’appuyer sur la touche que I’on souhaite (ici prenons
la touche “A” du clavier).
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CAAEEN]

01-Bienve
nue-sur-h

Une fois les raccourcis définis il est possible d’enregistrer I’ensemble de raccourcis en tant que
nouveau ‘clavier’ :

PR LA wlaviesn .

Créer un nouveau clavier...
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Nommez votre clavier et validez avec “OK”:

Comment voulez-vous nommer le
nouveau clavier ?

Meta_ Bluesl

Cancel | (LS

Votre Clavier se trouve désormais dans la liste des claviers importables.

Toutefois, il dépend du fichier a partir duquel ont été appelé les différents sons qui
composent votre clavier. Il est possible d’importer différentes banques de samples (qui seront
dans I'onglet projets) et de leur configurer des claviers. Ici il est lié au dossier de Sample “Premier
Projet”, il est donc impératif d’ouvrir en amont ce dossier pour pouvoir appeler votre clavier :

-Effectuez un clic dans I'onglet de sélection des dossiers de samples

Premier-Projet

Premier-Projet
VG-Allegri
VG-Diabaté
VG-Empereur
VG-Lux
VG-Part
VG-PhilG
VG-Tutti

-Cliquez sur “Ouvrir’, puis sélectionnez votre clavier

-Puis finalement, cliquez a nouveau sur “Ouvrir”.
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6. Parameétres avancés

V) CPU 2

Driver ad_mme -t
Input Device None -
Output Device Haut-parleurs (Realtek... *
Thread Priority Highest -
Latency (ms) B0 -

Performance and Scheduler

Sampling Rate 44100 >

/0 Vector Size 512 -

Signal Vector Size 512  d
Scheduler in Overdrive Audio Interrupt
CPU % Limit o

Input Output

Ch1 1leftln.. + Chil 1 Left Out... ~
Ch 2 2RightIn.. > Ch2 2 Right Ou... »

Audio Driver Setup Open |I/0 Mappings

En ouvrant le menu de configuration Audio vous pourrez ainsi paramétrer vos différentes
sorties pour les adapter au contexte de diffusion.

Il n’est en moins important de vérifier pour n’importe quelle utilisation de Méta-DJ
quelques réglages nécessaires au bon fonctionnement du logiciel:

el ) — Le DAC (Digital Audio Converter) permet d’avoir du son, il se désactive a chaque
- modification de moteur audio et changement d’entrée/sortie du logiciel.

-Driver : permet d’effectuer une liaison entre Méta-DJ et un périphérique audio externe ( une carte
son).

-Input Device/Output Device : permet de sélectionner le périphérique d’entrée et de sortie du son:

ici Méta-DJ n’étant pas relié a un périphérique externe, le logiciel utilise les canaux d’entrée et de
sortie par défaut (ceux de I'ordinateur).
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-Sampling Rate : la fréquence d'échantillonnage du signal audio (soit le nombre de sons
enregistrés par seconde) : 44100 et I'un des des taux d'échantillonnage les plus utilisés.

-I/O Vector Size : représente la taille des échantillons transférés en une fois vers et depuis les
interfaces audio.

-Signal Vector Size : le processeur analyse le signal sonore par ‘blocks’ qui correspondent a un
ensemble d’échantillons (ici 512), pour une valeur élevée, le processeur sera moins sollicité, mais
le rendu visuel sera également plus décalé. Cette valeur ne peut pas étre supérieure a celle de I/0
Vector Size.

Pour une fréquence d’échantillonnage de 44100, une valeur I/O Vector Size et Signal Vector Size
de 512, cela signifie que le processeur traite 512 sons une fois toutes les 11.6ms

-Scheduler In Overdrive : lorsque cette option est activée, le processeur (ou CPU) traitera les
opérations de Meta-DJ en priorité.

-CPU % Limit : vous permet de définir une limite d’utilisation du processeur par le logiciel. 0
signifie qu’il N’y a pas de limite. Une valeur mal réglée peut créer des saccades dans le rendu
visuel.

Il est également possible d’utiliser plusieurs instances de Méta-DJ sur un méme ordinateur
pour pouvoir jouer en simultané sur la méme machine (jusqu’a 9 instances simultanément).

01-Bienvenue-sur-Meta-DJ.mp3

BluesBass1.mp3

<O 7 lalkiad dhadl ; Wi 55 o AL i - uum +

—

~0

Pour les rendre indépendantes les unes des autres il suffit d’ouvrir le menu :
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Puis de modifier le numéro d’instance situé en bas de la fenétre :

numéro d'instance de l'app: b2

01-Bienvenue-sur-Meta-DJ.mp3 BluesBass1.mp3

co Ul  0>; o bblLLL] LALLM - lll.llll :

~

=

Chaque instance pourra jouer ses propres Samples et modifications indépendamment de I'autre.

L'application Méta-DJ est développée par le Centre de création de musique visuelle PUCE MUSE.
Plus d'informations :

WWW.pucemuse.com

_ e :
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