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1. Installation du logiciel

1.  Sur Windows

Une fois que vous avez récupéré le programme d’installation de Mono-Texte sur le
site de la Meta-Librairie il suffit de le lancer et de suivre les instructions. Vous pouvez
éventuellement changer 'emplacement d’installation si vous le souhaitez.

@ Setup_MonoTexte_v0.1. 22/03/2021 15:20 Application 103 003 Ko
Voici a quoi ressemble le programme d’installation :
Choix du Mode d'Installation x>

% Choisissez le mode d'installation

MonaTexte peut-étre installé seulement pour vous, ou
pour tous les utilisateurs (neécessite des privileges

administrateur).

—> Installer seulement pour moi
(recommande)

@ Installer pour tous les utilisateurs

Annuler

Si vous souhaitez installer le logiciel pour tous les utilisateurs, vous aurez
besoin des droits administrateurs.

IERENREN : installation pour tous les utilisateurs ne fonctionne pas correctement
si vous I'exécutez depuis une session non administrateur. Si vous avez le moindre doute, il
est préférable de choisir “Installer seulement pour moi".
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https://www.meta-librairie.com/fr/Monovueson

Une fois votre choix effectué, la fenétre suivante s’ouvrira :

@ Installation - MonoTexte version 0.1.1 — X

Dossier de destination
00 MonoTexte doit-il &tre installé ?

L'assistant va installer MonoTexte dans le dossier suivant.

Pour continuer, cliqguez sur Suivant. Si vous souhaitez choisir un dossier différent, cliquez sur Parcourir.

C:".,Proqram Files\PuceMuse\MonoT exte Parcourir...

Le programme requiert au moins 377,8 Mo d'espace disque disponible.

Suivant Annuler

Il ne vous reste plus qu’a suivre les instructions qui s’afficheront et cliquer sur
“Suivant >”.
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2. Sur Mac

La premiere étape consiste a télécharger le logiciel sur le site de la Meta-Librairie.
Vous obtiendrez un fichier dmg.
Une fois ouvert, vous devriez voir apparaitre un nouveau périphérique dans

Appareils :
B MTv32.1b3_ Mac =

En cliquant dessus, vous devriez voir la fenétre suivante s’ouvrir :

a
L umu[>

Déplacez le logiciel dans Applications

. |][|]|][>

Déplacez le dossier des Projets dans Documents

Il ne vous reste plus qu’a glisser-déposer le dossier MonoTexte dans Applications et le
dossier Projets-MonoTexte dans Documents. Vous pouvez maintenant utiliser le logiciel que
vous trouverez dans votre dossier Applications.
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2. Démarrage

Pour fonctionner, le logiciel a besoin d’'un dossier Projets-MonoTexte dans lequel
sont sauvegardeés vos différents projets. Par défaut, ce dossier devrait se situer dans votre
dossier “Documents”. Si ce n’est pas le cas, vous verrez la fenétre suivante s’afficher lors

du démarrage de I'application :

Le dossier de Projets de l'application est
introuvable a son emplacement habituel.

Vous pouvez au choix :
- Choisir un autre emplacement :

Choisir un autre dossier

- Télécharger le dossier par défaut dans votre
dossier Documents :

Télécharger

Dans ce cas, vous devez télécharger le fichier Projets-MonoTexte via le lien suivant :
https://www.meta-librairie.com/uploads/Monos/Projets-MonoTexte.zip
Vous devez ensuite extraire son contenu dans votre dossier Documents.
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3. Interface de I'application

PHRASE

Lissage Temporel
Position Gauche / Droite
Position Haut / Bas

Position Avant / Arriére
Rotation horizontale (degrés)
Rotation verticale (degrés)
Rotation circulaire (degrés)
Zoom horizontal

Zoom vertical

TEXTE 0 /20

A_Mademoiselle-Alfred_de_M... ~ @ @
Oui, fermes, quol qu'on puisse dire, . @ 0

Panneau de lecture

«— numeéro d’instance de votre logiciel (par défaut 1)

«— bouton de retour au début

< bouton de passage a la ligne suivante

< bouton de passage a la ligne précédente

« activer I'’enregistrement
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L'interface principale de Mono-Texte est constituée d’un rendu visuel du texte en ligne par
ligne, ainsi que d’une zone de contrdle pour sélectionner le texte et changer de ligne.

TEXTE

A_Philis-Pierre_de_Marbeuf....

-~ LIGNES - (1]

v.3.2.3



3. Gestion des projets

Vos projets sont sauvegardés dans un dossier nommé Projets-MonoTexte situé dans
votre dossier Documents. Voici son contenu apres installation :

Premier-Projet

1. Nouveau Projet

Voici la démarche a suivre pour créer un nouveau projet :
- créez une copie du dossier Premier-Projet

| Premier-Projet
> Premier-Projet copie

- renommez le dossier “Premier-Projet - Copie” comme vous le souhaitez

ERREENEERENY : ne mettez pas d’espace ou de caractére spéciaux tels que des accents dans
votre nouveau dossier.

Voici a quoi devrait ressembler le contenu de Projets-MonoTexte

> Mon-Projet
> Premier-Projet

Vous pouvez maintenant ouvrir votre nouveau dossier qui devrait contenir les dossiers
suivants : Font ,Mémoires, Textes et Visuels.

ESEEEREN : vous ne devez surtout pas supprimer ou renommer ces dossiers, sinon votre
projet ne sera plus utilisable.

Vous pouvez supprimer le contenu des dossiers Textes et Visuels pour ensuite
importer les médias qui vous intéressent.

Le contenu de votre dossier projet devrait normalement ressembler a ceci :

» Font
> Memoires
» Textes

» Bl Visuels
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Pour vérifier que votre projet est bien utilisable dans Mono-Texte, vous pouvez
démarrer le logiciel et cliquer sur I'icbne situé en bas a droite :

La fenétre suivante devrait s’ouvrir :

GESTIONNAIRE DE PROJET

Premier-Projet

Projet actuel : Premier-Projet

Ouvrir

Vous y trouverez votre nouveau projet dans le menu déroulant. Il ne reste plus
qu‘a cliquer sur Ouvrir.
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2. Importer des textes et des visuels

Pour ajouter de nouvelles images ou de nouveaux sons a un projet, il faut
premierement se rendre dans le dossier Projets-MonoTexte situé dans Documents.

E Mon-Projet
= Premier-Projet

Il faut ensuite ouvrir le dossier correspondant au projet qui vous intéresse. Si votre
projet a été correctement créé, le contenu du dossier devrait ressembler a ceci :

[ 2 Font
> Memoires
[ 2 Textes

» Bl Visuels

Si vous souhaitez ajouter des textes a votre projet, il faudra les placer au sein du
dossier Textes. Pour ce qui est des images et des vidéos, il faudra les placer dans le dossier
Visuels.
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Vous pouvez maintenant lancer MonoTexte puis vous rendre dans le Gestionnaire
de Projet accessible grace au bouton situé en bas a droite :

Sélectionnez votre projet dans le menu déroulant, puis cliquez sur Ouvrir.

GESTIONNAIRE DE PROJET

Premier-Projet

Projet actuel : Premier-Projet

Ouvrir
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Vos textes seront visibles dans le menu déroulant suivant :

TEXTE

Air_Vif-Paul_Eluard.txt

Tandis que vos images seront accessibles depuis l'onglet Images :

IMAGES
g 1 7

¥

-

Niveau Image 1

Image 2

chilis.jpg v

-

Niveau Image 2
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4. Fenétres d’édition

1. Phrase

Cette section se concentre sur les effets affectant la phrase affichée a I'écran.

PHRASE

Lissage Temporel

Position Gauche [/ Droite

Position Haut / Bas

Position Avant / Arriére

Rotation horizontale (degrés)

Rotation verticale (degrés)

Rotation circulaire (degrés)

Zoom horizontal

Zoom vertical

Sur le premier onglet, différents paramétres sont présents :
- Lissage Temporel : Définit le délai d’application des paramétres sur la phrase
- Position

- Rotation
- Zoom

Interletirage

Interlignage

Mombre de Phrases

Interpolation des letires

Durée Interpolation
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Sur le second, deux types de paramétres sont présents, controlant I'espace entre les
lettres/phrases, le nombre de phrases et la durée d’interpolation (délai de changement).

2. Oscillation

OSCILLATION

Lissage Temporel

POSITION

| Amp LFO Position

Freq LFO Paosition

ROTATION

Amp LFO Rotation

Freq LFO Rotation

ECHELLE

Amp LFO Echelle

Freq LFO Echelle

Ici, les effets appliqués affectent la phrase dans son mouvement (oscillatoire), et
permettent de modifier I'amplitude et la fréquence du déplacement selon 4
parameétres : la position initiale, la rotation (en prenant comme pivot la premiére
lettre), I'échelle et le lissage temporel (délai de changement).
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3. Propagation

PROPAGATION

Vitesse de propagation

Taille (%)

Epaisseur

Longueur (%)

Rouge

Vert

Les effets de cette section s’appliquent comme indiqué sur chaque lettre de la
phrase (taille, couleurs), mais aussi sur leur déplacements selon certains axes
(position, rotation).

PROPAGATION

Position Haut / Bas
Position Avant / Arrigre
Rotation Horizontale

Rotation Verticale

Rotation Circulaire
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4. Feedback

FEEDBACK

Cette section sert a modifier la trace, c’est-a-dire I'affichage de lignes secondaires en
arriére-plan. La premiére partie de I'onglet ne sert qu’a paramétrer la couleur de la
dite trace, et la seconde sa disposition.

Hautbas
Gauche/Droite

Rotation

Zoom Vertical

Zoom Horizontal
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5. Images

IMAGES

)

B

Niveau Image 1

Niveau Image 2

IMAGES

Niveau global
Décalage Image 1
Décalage Image 2
Décalage Global
Position Horizontale
Fosition Verticale

Zoom Horizontal

QO06® OV

Zoom Vertical

¥)

Cette partie permet de changer la couleur des lettres selon la ou les images choisies.
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5. Meémoires et interpolations

Les mémoires et les interpolations vous permettront de
sauvegarder des visuels mais aussi leurs enchainements.

MEMOIRE — correspond & une sauvegarde de I'ensemble des

parametres accessibles depuis les différents onglets du logiciel.
INTERPOLATION — correspond a un enchainement de plusieurs Mémoires.

1. Mémoires

Une fois que vous avez obtenu un ensemble de parameétres dont le
rendu vous plait, vous pouvez |'enregistrer.

FEEDBACK

Bleu

Haut/bas
Gauche/Droite
Rotation
Zoom Vertical

Zoom Horizontal

Tempo

TEXTE Defaut

v
A_Mademoiselle-Alfred_de_M... ¥ Mémoires . B
Mais toute puissance sur terre & E

Meurt quand I'abus en est trop grand,

Et qui sait souffrir et se taire ‘ Q Q T%lf ﬁ
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Pour rendre accessible tous les paramétres liés aux interpolations il faut cliquer sur le
bouton suivant :

Vous verrez ensuite un quadrillage apparaitre au dessus du rendu visuel et un bouton
“Interpolations” dans cette partie de MonoTexte :

Defaut

Mémmres

Les boutons “Mémoires” et “Interpolations” vous permettent de choisir si vous
souhaitez gérer (modifier, créer ou supprimer) les mémoires ou les interpolations.

— ces boutons permettent de choisir si vous souhaitez gérer les
mémoires ou les interpolations

— pour sélectionner une
24 | mémoire/interpolation a  modifier,
supprimer ou a charger

)
@
Q
S

— pour créer une mémoire/interpolation

— pour écraser une mémoire/interpolation

— pour supprimer une mémoire/interpolation

CElE €
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SASE S
&S
rEn grand
Bigtand

TEXTE 14 /20
A_Mademoiselle-Alfred_de_M... ¥

Mais toute puissance sur terre
Meurt quand I'abus en est trop grand,
Et qui sait souffrir et se taire

FEEDBACK

Vert

Bleu

Haut/bas
Gauche/Droite
Rotation
Zoom Vertical

Zoom Horizontal

Tempo

Defaut v

—— )T
Interpolations El

SRODES

Vous pouvez ensuite rappeler cette mémoire ou interpolation en la sélectionnant dans le

menu suivant :

Defaut
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2. Interpolations

Une fois que vous avez quelques mémoires sauvegardées, vous pouvez créer et
sauvegarder des interpolations. Pour créer une interpolation, il suffit d'utiliser les menus
déroulants situés sous le visuel. Une interpolation est constituée de 6 états.

Vos interpolations vont s’enchainer selon I'ordre dans lequel vous avez placé vos

différents états
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6. Parameétres avanceés

Les paramétres avancés sont accessibles via le bouton situé en bas a droite de MonoTexte

Apres avoir cliqué dessus, la fenétre suivante devrait s’ouvrir :

Cette fenétre est destinée
aux utilisateurs aguerris!

Continuer

1600 ©
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1. Page principale

Préférences Monolexte

-Editeur de Texte : Bouton ouvrant une fenétre d’édition et d’ajout de texte

L]
A_Mademoiselle-Alfred_de_Musser.... ¥

Oui, femmes, quoi gu'on puisse dire,
Vous avez le fatal pouvoir

De nous jeter par un sourire

Dans l'ivresse ou le désespoir.

Oui, deux mots, le silence méme,
Un regard distrait ou mogqueur,
Peuvent donner a qui vous aime

Un coup de poignard dans le coeur.
Oui, votre orgueil doit &tre immense,
Car, grace a notre lacheté,

Rien n'égale votre puissance,

Sinon votre fragilité.

Mais toute puissance sur terre
Meurt quand I'abus en est trop grand,
Et qui sait souffrir et se taire
S'éloigne de vous en pleurant.

Quel que soit le mal qu'il endure,
Son triste role est le plus beau.
J'aime encor mieux notre torture
Que votre métier de bourreau.

-> Ici, on peut sélectionner un texte, le modifier/sauvegarder/supprimer ou en créer.
->Pour ajouter un caractére dans ce texte, il faut le mettre entre crochets sous la
forme “[nom]”, ou nom correspond au nom du fichier (sans les extensions .jxf.jit)

-Editeur de Lettres : Bouton ouvrant la fenétre d’édition et d’ajout de lettres
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FICHIER

65.jxf.jit

SAUVEGARDER

POINTS

- 1 v #
X  -0.5095 Y -0.5033
Transparent X Tallle & 0.02
Largeur de lettre : 0.49535

LETTRE SUPPORT

Lettre : A ASCII : [pES
Typographie : |Arial

Position :

-> Ici, on peut sélectionner un caractéere (lettre/chiffre/caractére spécial, et dont le
nom s'affiche en dessous de la barre de sélection en haut a droite de la fenétre), le
sauvegarder/supprimer, le modifier (hombre de points qui le constituent/police/position),
voir son équivalent en ASCII (code numérique en Hexadécimal associé au caractere si déja
existant) ou en créer de nouveaux.

-> Lorsque I'on veut créer un caractére, il faut d’abord sélectionner “Nouveau” dans
la barre de sélection. Ensuite,, il vous faudra donner un nom au caractere, qui sera
sauvegardé sous la forme “nom.jxf.jit” (les caracteres déja présents dans le tableau ASCII
classique sont représentés par leur code a la place).

-> Pour insérer le caractere ainsi créé dans un texte, nous pouvons :
- Le faire dynamiquement dans la ligne en cours de I'interface principale.
- L'insérer dans un texte soit existant, soit créé pour I'occasion dans
I’éditeur de texte, il faudra par la suite recharger le projet pour appliquer les modifications.
Pour ces deux méthodes, il suffit de mettre le nom du caractére créé entre crochets
(par exemple, un fichier nommeé “carac.jxf.jit” sera mis sous la forme “[carac]” dans le texte,
mais le caractére associé s’affichera a I’écran).

-> Enfin, il existe des raccourcis pour une utilisation plus simple de I’éditeur:
- “N” pour passer au point suivant (Next)
- ”P” pour passer au point précédent (Previous)
- Les fleches directionnelles, qui permettent de déplacer le point sélectionné
dans I’éditeur.

v.3.2.3



2. Parameétres Audio I/O

Entrées / Sorties audio

Entrées audio Sorties audio

- lci, du fait que cette application est purement visuelle, il n’y a pas de paramétres
sonores.
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3. Audio DSP

Ce menu vous permet de régler certains parameétres liés au traitement du son par
I’ordinateur.

Audio DSP U]

Sampling Rate 44100 Scheduler in Overdrive X
IO Vector Size 128 Audio Interrupt
Signal Vector Size 128 Audio Driver Setup
CPU % Limit 100 Open /O Mappings

Input Device Built-in Microphone
Output Device Built-in Qutput +

1000 S

- Pour accéder au menu de statut audio, il suffit de cliquer sur le bouton “(+)”. Ce
menu permet d’afficher plus de paramétres que la page principale.
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Audio Status

V) CPU 1%

Driver Core Audio
Input Device Built-in Microphone
OQutput Device Built-in Qutput

Performance and Scheduler

Sampling Rate 44100 ~

I/O Vector Size 128 v

Signal Vector Size 128 -
Scheduler in Overdrive Audio Interrupt
CPU % Limit 100

Input Qutput

Ch1  1lnput1 ~ Ch1l  10utputi ~
Ch2 2lnput2 ~ Ch2 2Output2 ~

Audio Driver Setup Open |/0 Mappings

On y retrouve :
-la fréquence d'échantillonnage du signal audio (soit le nombre de son enregistré par
seconde) : 44100 et I'un des des taux d'échantillonnage les plus utilisés.

-I/O Vector Size : représente la taille des échantillons transférés a la fois vers et depuis les
interfaces audio.

-Signal Vector Size : le processeur analyse le signal sonore par ‘block’ qui correspondent a
un ensemble d’échantillons (ici 512), pour une valeur élevée, le processeur sera moins
sollicité, mais le rendu visuel sera également plus décalé. Cette valeur ne peut pas étre
supérieure a celle de I/0O Vector Size.

Pour une fréquence d’échantillonnage de 44100, une valeur I/O Vector Size et Signal Vector
Size de 512, cela signifie que le processeur traite 512 sons une fois toutes les 11.6ms

-CPU % Limit : vous permet de définir une limite d’utilisation du processeur par le logiciel. 0

signifie qu’il n’y a pas de limite. Une valeur mal réglée peut créer des saccades dans le
rendu visuel.
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-Scheduler In Overdrive : lorsque cette option est activée, le processeur (ou CPU) traitera
les opérations de MonoVueSon en priorité.

-Audio Interrupt : définit si le processeur met en pause toutes autres opérations lorsqu’un
son doit étre traite.
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4. Vidéo

Ce menu vous permet de paramétrer la Résolution, le nombre d’images par seconde (fps) et
la sortie Plein Ecran.

Graphisme

Sortie Plein Ecran  Ecran n°1 (2560x... + @

Images/seconde 19.98431
fps

Résolution 1440p(27k) = —>

1000 ©

Ces menus regroupent des parameétres concernant le visuel, on y retrouve :

- Sortie Plein Ecran : permet de choisir I’écran sur lequel la partie visuelle de I'application va
étre affichée.

-les FPS du rendu visuel (frame per second, qui se traduit par image par seconde). Il est
préférable que cette valeur reste au-dessus de 24, sinon le visuel sera saccadé. Le nombre
d’images par seconde peut dépendre de la puissance de calcul de votre machine et des
parametres visuels choisis.

- La résolution de I'image, déterminée par son nombre de pixels en hauteur (X) et longueur

(Y).
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5. Controle

Cet onglet permet d’attribuer des commandes sur les boutons d’une manette (mapping).

Controéleur
Désactivé
Désactivé Désactivé

Désactivé Désactivé
Désactivé Désactivé

Désactivé Désactivé
Désactivé o @ Désactivé
Désactivé — Désactivé

Cesane Désactivé ~ «» Désactivé DesCe

Désactivé Désactivé - i Désactivé Désactivé

Defaut

Refresh : Permet de rafraichir la liste des manettes disponibles.

Ici, chaque bouton est associé a une boite ou I'on inscrit la commande qu’il doit exécuter
(ici, “désactivé” signifie qu’il n’y en a aucune).

La premiére ligne correspond aux boutons situés entre le pad (rectangle) et les gachettes
(R1/R2 et L1/L2).

Les deuxiéme et troisiéme lignes sont celles des boutons des gachettes.

Les 4 suivantes sont pour les boutons de la croix directionnelle (gauche) et les boutons
colorés (droite).

La derniere correspond aux commandes exécutées lorsque I'on presse les joysticks comme
des boutons.

Enfin, les boites entourant les fléches verticales et horizontales correspondent aux
mouvements des joysticks dans ces directions.
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6. Presets (Mémoire)

Ce dernier onglet regroupe des parametres liés aux mémoires (ou sauvegarde).

Mémoires et interpolations

Liste des Interpolations
Liste des Mémoires

Liste des Préférences

Réactiver tous les paramétres

Liste des Mappings Midi

Midi Learn (echap pour quitter)

1000 o

-Les boutons Liste des Préférences, Liste des Interpolations et Liste des Etats vous
permettent de visualiser les différentes mémoires enregistrées et leurs valeurs.

-Réactiver tous les parametres: remet tous les parameétres selon leurs valeurs par défaut

L'onglet Pref vous permettra de charger, sauvegarder et supprimer des mémoires de
préférences.

Les mémoires de préférences vous permettent d’enregistrer les paramétres du menu
avance. La mémoire “Defaut” est la mémoire qui est rappelée au démarrage du logiciel ; si
certains paramétres par défaut ne vous conviennent pas, vous pouvez les modifier puis
cliquer sur la disquette du menu Pref pour enregistrer vos modifications.
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bouton pour enregistrer des modifications

Si vous souhaitez enregistrer un nouvel état des préférences, il vous suffit de cliquer
sur le bouton ci-dessous.

bouton pour enregistrer une nouvelle memoire

Enfin, le menu ci-dessous vous permet d’accéder aux différents états des
préférences. Lorsque vous sélectionnez un état, il s’applique directement.

Defaut

menu de sélection des mémoires
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7. Complément d’information

1. Instances Mono-Texte

Numéro d’instance de l'app : cette valeur peut étre utile si
vous avez besoin de lancer simultanément plusieurs fois I'application.
Chaque instance est accessible grace au protocole OSC sur le port 6001,
pour la premiere instance, 6011 pour la deuxieme et 6021 pour la
troisieme, et ainsi de suite...

2. Open Stage Control

Il est possible de piloter les différents parameétres du logiciel grace
a l'application Open Stage Control que vous pourrez télécharger sur ce
site  : https://openstagecontrol.ammd.net/. Il faudra également
télécharger sur le fichier MVS.json disponible sur le site de la
Meta-Librairie.

3. Spout/Syphon

Il est également possible dutiliser le flux vidéo généré par
MonoTexte dans d‘autres applications compatibles avec Spout (pour
Windows) ou Syphon (pour MacOS).

4. liens

L'application Mono-Texte est développée par le Centre de création de
musique visuelle PUCE MUSE.

Les projets dédiés a I'application Mono-Texte seront prochainement
disponibles a télécharger sur la page :
https://www.meta-librairie.com/fr/mono-mallettes/projets-mono

Pour plus d’informations :
- www.pucemuse.com

h //www.meta-librairie.com
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